S

v 3 Special E
Teambuilding g/ ERtercainment

EVYENTI

CIAK ... SI MANGIA!

Ciak ... si mangia! € una entusiasmante serata che vede come protagonisti attivi tutti i nostri ospiti.
Durante la cena saranno proposti una serie di giochi coinvolgenti e divertenti. Divisi in squadre i
giocatori dovranno rispondere alle domande sul cinema, rappresentare alcune scene tratte da
celebri film, riconoscere le colonne sonore, dare voce ai personaggi dei cartoni animati e molto
altro ancora.

La sfida tra i tavoli é aperta. Vinca il migliore tra un ciak e I’altro!




ot

: S | E
Teambuilding Q/Enﬁgt{%am\r‘r?gﬁg

EVYENTI

Esempi di attivita:

IL PANDR-MONIO STH ARRIVANDOD

Memory:
10 carte da gioco, ritraenti attori famosi. Lo scopo del gioco sara
accoppiare le carte in tre tentativi.

Creative movie:

Verra chiesto ai partecipanti di utilizzare tutta la loro creativita per
sintetizzare un film attraverso una frase famosa, il disegno di un
oggetto, il richiamo ad un particolare significativo ...

Movie quiz:

Ai partecipanti verranno proposti spezzoni di colonne sonore, di
trailer e gli ospiti devono indovinare di quale film si tratta.
Verranno, inoltre, proposte diverse domande di cultura generale
cinematografica.
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DAL 29 AGOSTO AL CINEMA

La locondina:
Capire di che film si tratta vedendo la locandina (ritoccata ovviamente) o solo parte di essa.

Live on set:

Una persona per squadra viene scelta per recitare una scena. Entreranno in scena 2/3 nostri attori
che, insieme ad un partecipante improvvisera una scena/parte di un film o cartoon. Il nostro attore
improvvisato sara aiutato da un gobbo che, purtroppo, non sempre si comporta bene ... ne
vedremo e sentiremo delle belle!

Voice over:

doppiatori si .. divental 2 persone per squadra
dovranno doppiare una scena di un film o di un cartoon
da noi proposto. Divertenti vocine, sparatorie, gemiti
rendono I'attivita estremamente esilarante.

Le faremo sapere:
Una donna della squadra si sottopone ad un provino
per diventare presentatrice RAIl in bianco e nero anni
‘70.

= B 2 ) Prima del provino gli viene data una cartellina e la
squadra deve pensare a 4 t|t0|| di programmi inserendo nomi di colleghi. Presto nascera una stella!

Finale:

L'attivita si concludera con la premiazione del team che avra totalizzato il
maggior punteggio.

Ci sara una categoria per ogni attivita svolta nella quale verra riproposta la
classica premiazione della notte degli oscar.




